






TERRASSID. TULE- JA TUULEVARI



Pargiala keskme moodustab tehisjärve keskel olev poolsaar, mis on ühtlasi kogu ala kõrgeim ja silmapaistvaim punkt. See on 
koht, millel on tugev potentsiaal kujuneda asula maamärgiks. Siia rajatav objekt võiks pakkuda nii tule- kui tuulevarju, samuti 
kaitset päikeselisel päeval võimaldades samas nautida ümbritsevat keskkonda. See on koht kauaigatsetud kokkusaamisteks 
või vajadusel argielust eemaletõmbumiseks ja mõtisklusteks. 

Tule- ja tuulevarju nimetust kandev objekt peaks sobituma paiga identiteediga ning olema kasutatav aastaringselt. Selle 
vorm ja materjal võivad lähtuda  traditsioonidest või olla hoopis 21.sajandi vaimus ultramodernsed. Varjualune peaks pimedal 
ajal olema valgustatud ning looma paigale selgelt äratuntava tunnusobjekti.



AKTIIVALA PALLIMÄNGUDELE 
JA TEISMELISTELE 

Lisaks rannavõrkpalli- ja 
korvpalliväljakule on aktiivalal 
muruplats, mida saab kasutada 
vastavalt vajadusele erinevate palli- 
ja jooksumängude jaoks - spikeball, 
mölkky, petanque, panna püsti kasvõi 
vanaisade-aegse täpsusmängu 
kroketi või mängida kummikeksu. 
Traditsioonilistel pallialadel võib 
korraldada võistlusi. 

Teismelistele on mõeldud 
ronimisaktraktsioonid, mis aitavad 
arendada kehatunnetust ja tasakaalu, 
proovile panna oma võimeid ja neid 
teistega võrrelda. Närvikõdi pakub 
zipline ehk ahviraudtee. 



RANNAALA JA TITERAND



ESKIISLAHENDUSE 
ETTEPANEK
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parklaala
(parameetrid täpsustada
põhiprojek� käigus)



72
60

1:
00

1:
14

59
M

et
sa

 tn
 1

2

72
60

1:
00

1:
14

58
M

et
sa

 tn
 1

4

51
80

2:
00

3:
03

60
M

et
sa

 tn
 1

6

Ka
da

ka
 te

e 
4a

Ka
da

ka
 te

e 
4

72
60

1:
00

1:
08

73
Ka

da
ka

 h
al

ja
sa

la

51
80

2:
00

3:
02

21
11

36
2 

N
is

si
 te

e

51
80

2:
00

3:
00

73
Ka

da
ka

 te
e 

1

pinnas

Pr
üg

ik
as

t

O
le

m
as

ol
ev

rii
et

us
ka

bi
in

A
Kad

aka
 te

e

A

72
50

1:
00

1:
00

73
Va

lla
m

aj
a 

ha
lja

sa
la

Ø
32

PE

II ehitusetapp

I ehitusetapp

PROJEKTI RAJAMISETAPID

EHITUSETAPID


